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Le jeu, voilda un bon moyen de
permettre & I'enfant d'apprendre. Les
éditions Brault et Bouthillier ont com-
pris ce principe, elles qui, depuis pres
de 15 ans, offrent aux jeunes, et méme
aux adultes, la possibilité d'apprendre
tout en s’amusant gridce aux jeux
éducatifs Véri/Tech et Mini Véri/Tech.

Véri/Tech posséde la particularité de
permettre a I'enfant de s'auto corriger.
Il comprend un boitier et des cahiers
d'exercices. Dans le boitier, 24 jetons
numerotés d'un coté, figuratifs de
l'autre, servent a répondre aux exer-
cices du cahier. A chague question cor-
respond un jeton; a chaque réponse, un
numéro. L'exercice terming, les jetons
tous placés dans le boitier, on n'a qu'a
tourner la boite pour découvrir I'envers
des jetons. Si la configuration
géomeétrique obtenue correspond a
celle de la cle de correction de l'exer-
cice, alors bravo! le joueur a réussi
toutes les questions. Sinon, il y a er-
reur quelgue part, et |'utilisateur peut
la repérer rapidement grace a la clé de
correction. La boite sert donc de sup-
port matériel, C'est elle qui permet de
vérifier I'exactitude des reponses. Une
seule boite Véri/Tech suffit pour tous
les cahiers de la série Véri/Tech. De
plus, cette boite ne prend pas de place.
Plate, en plastique solide, elle est
facilement manipulable et transpor-
table.

Quant aux cahiers, ils proposent des
thémes pour tous les ages et tous les
gouts. A clientéle variée, cahiers
varieés: orthographe, mathematiques,
ecologie, connaissances génerales,
musique, langue seconde, sans oublier
la populaire série télévisée, Génies en
herbe. Chague cahier propose
plusieurs jeux et, croyez-moi, ils exi-
gent de la recherche. C'est |1a sans
doute la force de VérifTech: obliger le
joueur a se surpasser. «\Véri/Tech n'est

pas caduc, de préciser Suzanne
Teasdale, directrice des éditions,
Quand I'enfant passe a la page

sulvante, ajoute-t-elle, il sait ce qu'ill a
fait.» Avec Véri/Tech, I'enfant avance a
son rythme. Il peut jouer seul ou en
groupe. «Les enfants approfondissent,
se disciplinent eux-méames, continue
Suzanne Teasdale. S'ils eprouvent des
difficultés, ils se reprennent. Véri/Tech
comporte un ensemble de surprises
qui poussent les enfants a aller plus
loin. Il se révéle également un ex-
cellent outil pour regarder les enfants
penser. Le parent peut devenir com-
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plice devant une tadche intellectuelle; il
peut donner des indications.»

VérifTech a aussi un petit frere: Mini
VériTech. Ses jetons réduits a 12
permettent au tout-petit de conserver
sa motivation. Mini VérifTech répond
au niveau d'apprentissage des enfants
de 8 ans et moins. «Au-dela de 12 ques-
tions, I'enfant de ce groupe d'dge se
décourage. C'est trop lui demander,
poursuit Suzanne Teasdale. Pour le
niveau préscolaire, Mini VérifTech peut
servir de centre d'intérét. Il présente
des exercices trés variés et trés
visuels.»

Mini VériTech permet au tout-petit
de s'initier aux principes de ce jeu; de
développer son sens de |'observation
et de I'association; de s'initier a la lec-
ture, a I'écriture, aux mathématiques et
méme aux langues secondes.

Les éditions Brault et Bouthillier
sont heureuses d'avoir été choisies
comme coéditeur par les Entreprises
Radio-Canada, section Emissions pour
les jeunes. Premiére collaboration, le
jeu-questionnaire Génies en herbe s'in-
tégre a VérifTech par le biais de trois
cahiers comprenant chacun 408 ques-
tions congues par les recherchistes de
I'émission.

Un jeu & regarder & la télévision; un

jeu & jouer chez soi. En novembre der-

nier, le Salon du livre de Montréal a
organise un combat de génies mettant
en compétition une équipe de jeunes
contre une équipe d'auteurs tels
Claude Jasmin, Lise Payette, Alice
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Parizeau et Yves Beauchemin. Sous les
yeux ahuris de 'assistance, les jeunes
ont remporté la victoire. C'est gu'ils
ont vite le doigt sur la sonnette.

Finalement, avec Mini Veri/Tech et
VérifTech, tout le monde y trouve son
compte. Ce jeu demande aux jeunes et
aux moins jeunes de réfléchir et de
raisonner. Il constitue un réel centre
d'apprentissage et d'amusement. On
est tenté de savoir d'ol il vient. «Le
concept de Véri/Tech a été congu en
Allemagne, explique Linda Brault-
Moreau, conseillére pédagogique chez
Brault et Bouthillier. Notre maison
d'édition détient les droits d'utilisation
pour I'Amérique du Nord. Depuis 1972,
la maison d'édition a tendance a
recourir a des auteurs guébécois.» En
effet, c'est Brault et Bouthillier qui
assure la conception et la réalisation
des cahiers: la maison choisit avec
soin des auteurs d'ici gui ont une
grande expérience de |'enseignement
et des qualités d'éducateur et de
rédacteur; ou encore elle recrute des
spécialistes dans un domaine donne.

VérifTech emballe tout le monde,
partout dans le monde: en Europe, en
Ameérique, en Australie, partout... C'est
un outil universel, sans cesse
rencuvelé. Les derniers Mini VeérifTech
a paraitre en janvier chez Brault et
Bouthillier concernent la littérature en-
fantine. Congus par Linda Brault-
Moreau et Louise Chicoine, il s'agit de
trois contes illustrés, avec exercices et
exploitation du conte. Libre & I'enfant
de faire les exercices ou non.

VérifTech propose une démarche qui
favorise |'‘cbservation, le guestionne-
ment, 'induction et la déduction. Les
etapes proposées presentent des dif-
ficultés croissantes. Un jeu & jouer a la
maison, a I'école, en train, en voiture,
en avion...

Avis aux personnes intéressees a
devenir auteurs de cahiers Véri/Tech
ou Mini Véri/Tech: Brault et Bouthillier
accepte les manuscrits avec plaisir.
Brault et Bouthillier
Service des éditions
700, av. Beaumont
Montreal
H3N 1V5

Le boltier VérifTech est en vente au
prix de 1398 § et celui de Mini
VérifTech, 998 $. Les cahiers codtent
entre 298 § et 5 % chacun, Le tout est
distribué en librairies et dans les
magasins ol I'on vend des jeux
éducatits.
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