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PATRIMOINE IMMATÉRIEL 
ET NOUVELLES TECHNOLOGIES 
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Corridor de pierre du monastère des Ursulines de 
Québec, reconstitué à part ir de photographies. La 
part ie de gauche montre la géométr ie du modèle, 
et celle de droite, l 'apparence de ce dernier. 

Photo : Polyrix 

Pas facile de réfléchir à F esprit du lieu. Imaginez l'illustrer ! C'est pourtant la commande 

qu'ont reçue les jeunes participants du forum international d'ICOMOS. C'est dans ce contexte 

(lue le corridor de pierre du monastère des Ursulines de Québec a fait l'objet d'un projet 3D. 

Quand l'esprit du lieu rencontre les nouvelles technologies. 

p a r Célia Forget 

et J ean -Dan ie l Deschênes 

T
enir un premier Eorum des 

jeunes chercheurs et profes

sionnels en patrimoine cultu

rel à l'occasion de l 'assemblée 

générale d ' ICOMOS était un 

défi en soi. Et à ce défi s'est 

ajouté, pour les participants, un challenge : 

imager la Déclaration de Québec sur l'es

prit du lieu qui allait être produite lors de 

cet te assemblée. C o m m e n t illustrer un 

concept intangible, ex t rêmement difficile 

à saisir ? Après maintes réflexions, le co

mité organisateur du forum a conclu que 

l'idéal serait de tenir un atelier informa

tique qui mettrait à contribution les nou

velles technologies pour définir l 'esprit 

d 'un lieu. 

Plusieurs réalisations numériques ont été 

proposées, montrant l'intérêt des nouvelles 

technologies dans la transmission et la dif

fusion de l'esprit du lieu. Si la réalisation 

principale de cet atelier concernait un pro

jet 3D dont il sera question plus loin, les or

ganisateurs trouvaient important de faire 

découvrir le Québec aux participants du 

forum, venus du monde entier, à travers 

quelques manifestations de notre patri

moine immatériel. Une présentation multi

média de six minutes a donc été créée à 

partir de la base de données de l'Inventaire 

des ressources ethnologiques du patri

moine immatériel ( IREPI) de la Chaire de 

recherche du Canada en patrimoine ethno

logique de l 'Université Laval, qui com

prend plus de 600 fiches sur des porteurs 

de tradition du Québec (www.patrimoine-

immateriel.ulaval.ca). La présentation met

tait notamment en valeur un pêcheur de la 

Gaspésie, un artisan micmac de paniers 

tressés, des gigueurs, un violoneux, une ar-

tisane de ceinture fléchée, une course de 

canot à glace et les célébrations de la Mi-

Carême à l'île aux Grues. Le patrimoine 

immatériel québécois étant ex t rêmement 

riche, seuls quelques exemples pouvaient 

être présentés. 

U N CORRIDOR EN 3D 

Le projet principal réalisé lors de cet ate

lier a consiste à recréer en 3D le corridor de 

pierre du monastère des Ursulines de 

Québec, où se déroulait le forum. Ce projet 

respecte plusieurs recommandations sur 

l'esprit du lieu émises lors de l 'événement. 

Les jeunes avaient no tamment souligné 

que tout projet patrimonial doit attacher 

autant d ' importance aux composantes 

numéro cent vingt D o s s i e r 

http://www.patrimoineimmateriel.ulaval.ca
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Modèle 3D d'une 
serrure d 'époque 
obtenu à l'aide d'un 
scanneur laser 3D. 

Photo : Polyrix 

Af in de mieux représenter l'esprit du lieu, 
images réelles et virtuelles ont été mariées 
lors du montage vidéo. 

Photo : Marie-Josée Deschênes 

matérielles qu'immatérielles de l'esprit du 
lieu, que les nouvelles technologies doivent 
être un vecteur de transmission de cet 
esprit, et que le meilleur moyen de le saisir 
est de composer des équipes pluridiscipli
naires. Ce projet a nécessité la mise en 
commun des connaissances d'ethnologues 
et de spécialistes de la numérisation 3D, du 
montage vidéo et de la réalisation 3D. 
Le monastère des Ursulines de Québec est 
« chargé » historiquement et symbolique
ment. L'équipe a donc décidé de se concen
trer sur un lieu connu autant des Ursulines 
que du grand public pour le mystère qu'il 
évoque : le corridor de pierre. D'une grande 
valeur patrimoniale immatérielle, l'endroit 
était idéal pour une rencontre entre esprit 
du lieu et nouvelles technologies. 
I >e projet 3D prend la forme d'une vidéo sté-
réoscopique, similaire aux films IMAX 3D. Il 
a permis d'intégrer différentes technologies 
de numérisation 3D, des techniques de prise 
de son, d'image et de montage vidéo stéréo-
scopique. Le réel et le virtuel y cohabitent 
pour proposer une visite originale du corri
dor de pierre. 

Le projet n'aurait pas été aussi riche si 
l'équipe n'avait pu capter le côté intangible 
de ce lieu grâce aux méthodes d'enquête 
ethnologique. Pour ce faire, Louise St-
Pierre, ethnologue â l'Université Laval, 

s'est entretenue avec une interlocutrice 
exceptionnelle, sœur Prince, devant la ca
méra de Patrick Sirois, de l'Institut du pa
trimoine culturel de l'Université Laval. La 
religieuse a transmis ses connaissances du 
corridor de pierre avec tant de passion que, 
durant quelques heures, l'équipe a littéra
lement été projetée dans le passé, revivant 
l'époque du bombardement de Québec et 
de l'incendie qui a ravagé le bâtiment au 
XVIIL siècle. 
À la suite de l'entrevue avec sœur Prince, 
Louis-Robert Bouchard, polytechnicien du 
Laboratoire de muséologie et d'ingénierie 
de la culture de l'Université Laval, est venu 
prêter main-forte à l'équipe pour capter 
des sons ambiants caractéristiques du cor
ridor de pierre. Bruits de pas, de portes, 
murmures et sons de cloche sont autant 
d'extraits sonores qui ont soutenu l'esprit 
du lieu qu'il fallait transmettre dans la 
vidéo. 
Pour la numérisation 3D, trois équipes de 
spécialistes ont apporté leur collaboration, 
chacune avec une approche différente. La 
première méthode a consisté à faire le re
levé précis de la position des points impor
tants du lieu, tels que les coins de murs et 
les bordures de fenêtres, à l'aide d'un outil 
d'arpentage automatisé. Le plan du corri
dor de pierre a été réalisé par Christian 

Ouimet et son équipe de Travaux publics 
et Services gouvernementaux Canada. Le 
traçage préliminaire a été effectué sur 
place, en moins de quelques heures. La 
deuxième approche a consisté à créer un 
modèle 3D qui respecte les dimensions et 
les proportions du lieu à l'aide de photo
graphies. Pour ce faire, l'équipe de Polyrix 
s'est rendue sur place et a pris quelques 
centaines de photos numériques, à partir 
desquelles un modèle 3D des lieux a été 
généré. La richesse et la fidélité de ce type 
de modèle en font un outil idéal pour 
conserver et transmettre l'aspect matériel 
de l'esprit du lieu de bâtiments patrimo
niaux, voire d'édifices voués à la démoli
tion. La troisième technologie reposait sur 
l'utilisation d'un capteur 3D laser pour nu
mériser quelques objets d'époque se trou
vant dans le corridor. Ces travaux de 
balayage ont été effectués par Nyx Di
mensions. Cette technique permet la 
numérisation d'objets présentant de nom
breux détails, mais est malheureusement 
limitée à des objets de petite taille. 
Une fois l'étape de numérisation terminée, 
l'équipe a produit une vidéo qui intègre 
des images réelles, filmées durant l'entre
vue avec sœur Prince, et des images vir
tuelles, soit toutes les scènes générées à 
partir des modèles 3D. 
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Plan du corr idor de pierre des Ursulines 
relevé à l'aide d'un out i l d 'arpentage 
automatisé. 

III. : Christian Ouimet 

Présentée lors de l'assemblée générale 
d'ICOMOS, la vidéo a été reçue très cha
leureusement. Elle a séduit les ingénieurs, 
les architectes, les urbanistes, les géo
graphes, les historiens, les ethnologues et 
les autres spécialistes présents, tout comme 

les Ursulines, qui y ont retrouvé l'esprit du 
lieu qu'elles se plaisent à transmettre. Les 
jeunes du forum ont relevé avec succès le 
défi qui leur était lancé. Ce projet en 3D 
est la preuve que les recommandations de 
la Déclaration de Québec sur l'utilisation 
des nouvelles technologies, l'intervention 
d'équipes multidisciplinaires et l'implica
tion des jeunes générations pour trans
mettre et diffuser l'esprit du lieu sont non 
seulement applicables dans la réalité, mais 
également porteuses de réussite. 

Célia Forget, ethnologue, était la coordonnatrice 
scientifique du Forum international des jeunes 
chercheurs et professionnels en patrimoine cul
turel. Jean-Daniel Deschênes est consultant en 
numérisation et visualisation 3D chez Polyrix. 

VOTRE CURIOSITÉ EST PIQUÉE ? 
Pour découvrir cette vidéo et voir comment l'esprit du corridor de pierre du monastère 
des Ursulines de Québec a été recréé, rendez-vous au www.polyrix.com/corridorde  
pierre (version non stéréoscopique, donc sans effet 3D). 
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