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[Dossusn] ACADIE 400

ARTS MEDIATIQUES

ARTS DISSIDENT

Luc A. Charette

MES PROJETS RECENTS INTEGRENT L'ART WEB,

ILS SONT POUR MOI DES POESIES NUMERIQUES, DES TRAJETS VISUELS, SONORES ET PARTICIPATIFS.

Luc A. CHARETTE EST MMRECTEUR-CONSERVATEUR DE
LA GALERE D'ART DE L'UNIVERSITE DE MONCTON,
00 IL EST EGALEMENT CHARGE DE COURS.
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[DOSSIEH] ACADIE 400

Vers le début des années 1980, je me suis
intéressé a l'utilisation de la vidéo, non pas
en tant que création autonome, mais comme
un élément i intégrer dans une installation,
Ma premicre installation multimédia qui
incluait une performance, des trames audio,
des images en projection et un vidéogramme,
a été présentée a la Galerie Sans Nom
de Moncton en 1981, Mes installations ont
toujours €é structurées comme un OUVrage
littéraire, dans le sens oii chacune renferme
différentes catégories hiérarchisées. Mon
approche conceptuelle étant identique & celle
du romancier, on retrouve dans mes instal-
lations des segments qui s'apparentent 2
un titre principal, puis @ des sous-titres et
4 des chapitres, puis & des paragraphes
et it des phrases, et enfin 4 des mots et 4 un
alphabet, Tout comme un tome s'intégre
a une collection, une de mes installations
peut fort bien faire partie d'un ensemble.

L'informatique m'intéresse en tant qu'outil
de création depuis 1989; ma premiere
ceuvre d'art Web remonte au début de
I'année 1995. A cette époque, le monde
de l'informatique de la région de Moncton
n'étail guére disposé 4 collaborer avec celui
des arts visuels. C'est non sans difficulté que
j'ai dii apprendre, de maniére autonome, les
rudiments de l'informatique et des nouvelles
technologies des communications. Les possi-
bilités d'échanges et de collaboration avec
d'autres artistes des Maritimes étaient presque
inexistantes, puisque trés pen d'entre eux — il

VIE DES ARTE N"185

Sgan for identification

en est encore ainsi 4 'heure actuelle —
portaient leur attention vers les arts média-
tiques. Le Web en tant que médium de créa-
tion demeure toujours méconnu de la
plupart des artistes de I'Atlantique.

VOIR ET NON PAS SAVOIR

La diffusion d'un message sur un écran
aux luminodiodes, tout comme le dérou-
lement d'une trame sonore, une projection
de diapositives, une action/performance ou
une bande vidéo, impliquent nécessairement
une activité ayant un commencement et une
fin, donc un déroulement dans le lemps. C'est
dans cette optique de temporalité que j'ai
toujours utilisé de courts clips vidéo dans
mes installations, 4 la maniere d'une annonce
publicitaire télévisée. De plus, j'ai remarqué
que la plupart des personnes visionnent
rarement dans sa totalité une bande vidéo de
longue durée présentée au sein d'une instal-
lation. Le public, en général, veut voir, et non
pas apprendre.

La poésie lyrique semble ére de plus en
plus actuelle et mes projets récents intégrant
I'art Web sont pour moi des poésies numé-
riques, des trajets visuels, sonores et partici-
patifs. Il s'agit de tentatives de création
d'expériences sensibles, appréhendées dans
I'espace et dans le temps, se manifestant donc
i la conscience par l'entremise de la réalité
virtuelle et de l'interactivité, Par poésie
numérique, j'entends une forme d'expression
caractérisée par une utilisation harmonieuse

des sons, des rythmes, des lan-
gages et des images qui, au
moment méme de sa gestation,
est transmise par les techno-
logies numériques. Les tendances
chaotiques que véhiculent mes
projets d'art Web les plus récents
partent de la constatation sui-
vante: quotidiennement, nous
faisons face 4 divers événements
et i des phénoménes inattendus,
disparates, heureux ou mal-
heureux, et le seul lien qui les
relie vient du fait qu'ils sont
survenus i une date précise dans
la vie d'um individu,

MANIPULE MAIS...

Mes installations se développent tant bien
que mal au fil des ans, au fur et & mesure que
j'assimile et que j'analyse les renseignements
opportuns que capte mon esprit. C'est
pourquoi je considére que mes ceuvres sont
surtout des Works-in-progress, puisqu’elles
sont généralement dans un état de méta-
morphose. Rien dans ma production n'est
définitil. Malheureusement, cette fagon de
faire engendre quelquefois certaines diffi-
cultés d'interprétation car, comme le disail
Nietzsche, on admire tout ce qui est achevé
et parfait, on sous-estime toute chose en train
de se faire.

Consciencieusement, je sais que je suis
manipulé, comme tous et chacun, par la pres-
sion de la culture en général qui tend 2
domestiquer I'actualité et a familiariser les
nowvelles idées. Or, en pratiquant 'appro-
priation et la réorganisation de certaines
données sociologiques, je constate que je ne
peux étre considéré que comme un dissident.
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AutoFiction (mimodrames), 2003
installaticn multimédia participative
dimansions varables

IMAGITE [image_magie_agité] détail), 2003
installation multimédia participative
122 x 274 x 15 cm



