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Solution 
de la page 235 
HORIZONTALEMENT 
1. Théâtraliser. 
2. Vieux ; sur. 
3. Elle ; alpin. 
4. Don ; Élysées. 
5. île ; T(olstoï) L(éon). 
6. T(héâtre) Expérimental de) 

M(ontréal) ; héroïsme. 
7. Été (L'Été) ; fictif. 
8. Oen (néo) ; ah ; ire. 
9. Nitête ; fêter. 
10. N(elson) R(odrigues) ; L(uca) 

R(onconi) ; médire. 
11. EE; fêté; Do. 
12. Désir ; Y(ves) N(avarre). 

VERTICALEMENT 
1. Traditionnel. 
2. Ole ; Eire. 
3. Événement. 
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4. Ail; elfe. 
5. Téléthéâtres. 
6. Ruelle ; hé ; ti. 
7. (F)ax ; R(ichard) F(oreman) ; mer. 
8. Assoiffé. 
9. Isle ; I(sabelle) C(auchy) ; Eddy. 
10. Superstition. 
11. Eris (Sire) ; mirer. 
12. Réfèrent. 
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Où trouver 
Jeu en Belgique ? 
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