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rleins Feux

La réalisatrice Sophie Malouin
réve de s"affranchir du cadre contrai-
gnant du multimédia documentaire.
La voie qui sépare le classique
cédérom de référence du jen vidéo,
elle veut I'explorer pour exploiter 4
fond le potentiel du multimédia. Elle
a en téte d'aller au-delit de la simple
navigation, d'inventer une expé-
rience plus éclatée, de concocter
une aventure stimulante fortement
inspirée par le jew. Elle en est [ dans
ses réflexions quand se dessine le
projet qui va I'habiter pendant plus
de quaire ans. Présentée en 1998
sous forme de commande, I'aventure
Riopelle prend au fil des mois des
allures de multimédia d'aueur,

LES NEUF MONDES

RIOPELLIENS

Iy a quatre ans, la réalisatrice,
qui signe également le scénario duo
dévédérom, ne sait pas 4 quel point
les nouveaux médias conviennent &
Riopelle, & 'esprit Riopelle. Elle ne
sail pas encore quelle trouvera en
cet homme, dans sa vie comme dans
son ceivre, les sources mémes de
Vinspiration de Uinteractivité — le
jeu, le ritwel, I'anecdote, la spon-
tanéité, ka rigueur et limprévisible. ..

Dans ses allées et venues d'un
bout 4 l'autre de 'univers de Salur,
Riopelle!, 'explorateur doit fouiller
pour créer son propre itinéraire, se
laisser guider par son intuition, com-
poser avec le hasard et le plaisir de
jouer, Son trajet est mouvementé,
car il emprunte souvent un parcours
impréva,
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L'excursion 2 laquelle il est
convié se déploie 4 travers neufl
mondes. Chacun correspond & une
période de la vie de Riopelle et
recrée avec générosité le contexte
dans lequel ['activité artistique a pris
forme. Des séquences animées, des
extrails vidéo, des jeux, des tableaux
ou des archives sonores le présen-
tent sous différents angles et selon
différents points de vue.

Malgré son choix délibéré pour
I'éclatement et P'aléatoire, Sophie
Malouin a néanmoins opté pour une
linéarité minimale qui, selon elle, est
nécessaire i la compréhension de la
démarche de Riopelle. Comme dans
un jeu, l'explorateur doit d'abord
visiter un premier monde et y faire
quelques découvertes avant de pou-
voir accéder au monde suivant. Il
n'en demeure pas moins déconte-
nance en cours de route car les sur-
prises sont nombreuses. En effet,
dans Salut, Riopelle!, les repires
bien définis de la navigaton tradi-
tionnelle n'existent pas. Dérouté,
I'explorateur doit accepter, comme
dans un film, d'&re un pen perdo
pendant les premiéres minuies,

Source ludique et interactive
dinformations sur la vie et I'eeuvre
de Riopelle, la «biographies que
Sophie Malouin et ses collaborateurs
ont congue se décline presque i 1'in-
fini. Méme repris de nombreuses
fois, le parcours n'est jamais tout a
fait le méme.

Le DVD Saful, Riopelle! propose
aussi un important volet encyclo-
pédique, dont I'acces est plus systé-
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matique, qui rassemble 500 ceuvres
de l'artiste. En déplagant le curseur
sur la ligne de temps, l'explorateur
voit 4 I'écran une tache colorée se
métamorphoser, 4u fil des années,
en fonction des caractéristiques
picturales ou sculpturales des dif-
férentes périndes de Riopelle. Li
ol s'arrée la course du curseur,
I'eeuvre correspondante apparait.

PLUS QU'UN SIMPLE

TOUR D'HORIZON

Un texte de présentation et des
écrits de différents auteurs (Paul
Auster, Georges Duthuit, Pierre
Schneider, René Viau et Gilles
Vigneault) accompagnent les 24 pé-
riodes sous lesquelles sont re-
groupées les ceuvres. Sans prétendre
étre un catalogue exhaustf, ce volet
plus classique de Salt, Riopelle! est
néanmoins un outil de référence
éonnant grice auquel il est possible
de voir 500 ceuvres s'afficher a
P'écran et de scruter en détail les
grands formats. Effecrué pour le type
de configuration informatique
le plus répandu, le calibrage des
ceuvres 4 exigé un travail monstre.

Fidele & Martiste, Salut, Riopelle!
raconte 'homme dans sa vie et dans
son ceuvre, reprend les motifs qui lui
sont chers, s'en inspire et leur fait
écho. Indissociable de I'aléatoire des
itinéraires, de la mulitde e de la
diversité des sources d'information,
Punité visuelle graphique et I'atmos-
phere du dévédérom Eonnent et
ravissent,

Ni vraiment linéaire, ni gratui-
tement éclaté, rigoureux mais réso-
lument aléatoire, le dévédérom

Riopelle et ses
neuf mondes

U N ITINERAIRE IMPREVISIBLE ET LUDIQUE, RIGOUREUX, ALEATOIRE ET INTUITIF...
NE vOUS MEPRENEZ PAS, C'EST DE SALUT, RIOPELLE |, LE DEVEDEROM, DONT

IL EST QUESTION ICl. ET NON DE RIOPELLE LUI-MEME OU DE SON (EUVRE.

Salut, Rippelle! présente |'artiste
dans toutes sa complexité. Une
forme de cubisme en version
troisitme millénaire? Peut-étre. Un
hommage 4 Riopelle? Indéniable-
ment. Une ceuvre en so0i? Incontes-
tablement.

Avis aux intéressés: il est possi-
ble de prendre pari, en cours de
route, 4 une legon de dessin inter-
active et de s'initier 4 la peinture en
aérosol!

Michelle Hébert
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Produit par Michel Jolicoeur
et Tram Design Multimédia
en collaboration avec le
Musée du Québec, le dévé-
dérom Salut, Riopelle! a
&té congu pour les plates-
formes MAC et PC. Il com-
prend une version frangaise
et une version anglaise.
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