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LE LIVRE-DISQUETTE 
UN MOYEN DYNAMIQUE 

POUR ENSEIGNER IA COMPREHENSION 
EN LECTURE ET L'ECRITURE 
p a r L U C I E G O D A R D 

PROFESSEURE, UNIVERSITÉ DU QUÉBEC À MONTRÉAL 
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Depuis une dizaine d'années, l'utilisation 
de l'ordinateut en classe s'est avéré pré
cieux pour l'enseignement. Kulik, Kulik 
et Bangert-Drowns (1985) ont analysé 
32 études faites sut l'enseignement assisté 
par ordinateut dans les écoles primaires. 
De ce nombre, 28 études ont montré la 
valeur de l'enseignement assisté par ordi
nateur. Les élèves qui profitent le plus de 
ce type d'enseignement sont les plus fai
bles et ceux qui ont des difficultés 
d'apprentissage. 

Par ailleurs, les récentes recherches 
sur la compréhension en lecture mon
trent que c'est principalement la gestion 
des stratégies métacognitives qui manque 
aux élèves en difficulté d'apprentissage. 
C'est pourquoi, l'utilisation d'un schéma 
de récit peut servir d'outil à la gestion de 
la compréhension et de la production. 

De leur côté, Brown et Palincsar 
(1985) ont montré que l'enseignement 
réciproque par les pairs favorise le main
tien des stratégies de compréhension en
seignées. 

Tardif (1992) explique comment la 
contrôlabilité, la valeur de la tâche et les 
exigences de la tâche sont impottantes 
pour soutenir la motivation. En effet, 
l'élève a besoin de sentit qu'il peut con-
ttôlet la tâche qui lui est demandée, qu'il 
le fait pour apprendre et non pour être 
évalué et que les exigences ne dépassent 
pas ses capacités. 

De plus, une enquête sut les habitu
des de lecture menée par Ouellet (1992) 
pour le compte du MEQ, auprès des 

élèves de 5e, 6e et 1è re secondaire montre 
que ces élèves préfèrent la littétature de 
jeunesse aux livres scolaires qui leur sont 
offerts. 

C'est pourquoi, en tenant compte de 
toutes ces conclusions de recherches, nous 
avons conçu un projer visant à mettre au 
point un moyen d'intervention pour fa
voriser le développement de la compré
hension et favoriser la motivation. Ce 
moyen doit permettre à la fois de répon
dre aux conttaintes suivantes : 

a. l'utilisation de l'ordinateur 
b. la gestion des stratégies métacognitives 
c. le contrôle de la tâche 
d. la connaissance du but de la tâche 
e. l'utilisation de l'enseignement réci

proque 
f. l'utilisation d'un roman jeunesse 

Description de l'activité 
L'activité que nous proposons peut être 
faite avec une classe divisée en équipes de 
4 élèves ou avec un petit groupe. Chaque 
élève ttavaille alors individuellement ou 
avec son rééducateut. 

Un livre-disquette, c'est un livre de 
littérature de jeunesse qui a été recopié 
sur une disquette infotmatique. Nous 
travaillons avec les livres de Louise 
Michelle Sauriol : La course au bout de la 
terre et La sirène des mers déglace qui sont 
des romans jeunesse publiés chez Héri
tage et s'adressent à des élèves du deuxième 
cycle du primaire. Ces livres sont choisis 
avec l'accord de l'auteure et de l'éditeur. 

Les élèves lisent le livre en sachant 
qu'ils auront ensuite à changet une partie 
de l'histoire. En utilisant la grammaire de 
récit, nous demandons aux élèves 
d'analyser l'histoire et de choisir un épi
sode pour le modifier. 

Les élèves travaillent en équipe et 
discutent des modifications qu'ils veu
lent apporter Une fois le consensus fait, 
ils utilisent la disquette du livre et écri
vent chacun leut nouvelle vetsion. En
suite, ils se soumettent mutuellement leuts 
textes et décident de la meilleure version 
qui deviendra la version écrite de l'équipe. 
Cette vetsion est discutée et cotrigée par 
l'équipe. Le texte final comprenant toute 
l'histoire est imprimé et distribué aux 
autres équipes. 

Cette version modifiée de l'histoire 
est soumise à une autre équipe qui doit 
faire le détective et trouvet ce qui a été 
modifié dans l'histoire. 

Avantages de cette procédure 
L'utilisation de l'otdinateur allège la tâ
che d'écriture et permet de produire un 
livre complet en n'écrivant qu'une partie. 
De plus, comme support, on a un texte 
bien écrit pat une écrivaine, en l'occur
rence Louise Sauriol. Le produit final est 
propre, facile à corriger pour l'élève et 
d'une facture lisible puisqu'il est dactylo
graphié. 

Le fait de ttavailler sur un épisode 
permet d'approfondir le schéma narratif. 
Cette connaissance fournit un outil de 
gestion de la compréhension et de la 
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product ion de texte qui peut s'avérer fort 

utile aux élèves en difficulté. 

La tâche à exécuter permet d 'appro

fondir la compréhens ion et favorise 

l 'enseignement réciproque par les pairs 

tels que décrit par Brown et Palincsar 

(1985). 

Chaque élève a un contrôle sur la 

tâche parce qu'il patticipe aux discussions 

de son équipe et peut décider de ce qui 

sera changé dans l'histoire tant en quan

tité qu 'en qualité. L 'ampleut de la tâche 

peut être gérée par l'élève. 

L'objectivation de la compréhension 

du texte se fait par les pairs lors des 

discussions d'équipe. Les stratégies de 

compréhension sont alots expliquées à 

ceux qui n 'on t pas compris par les autres 

membres de l'équipe. Cet te manière de 

procéder permet de vivre l'objectivation à 

plusieuts étapes de la réalisation de 

l'activité. 

Inconvénients de la procédure 
Pour que l'élève profite vraiment de la 

tâche d'écriture, il faut qu'il ait accès à 

l 'otdinateut. O t , on sait qu'actuellement 

l'accès à des otdinateurs qui ont suffisam

ment de mémoire pour supportet un 

logiciel de traitement de texte demeure 

problématique dans plusieurs écoles pri

maires du Québec. Malgré cette con-

ttainte, nous avons pu expérimenter la 

tâche de lecture avec succès. Dans un cas, 

l 'enseignant a entré lui-même le texte sut 

son ordinateur personnel. Dans une autre 

école, l 'otdinateur dévolu au secrétariat 

de l'école a été utilisé. Il convient de se 

débrouiller avec les ressources du milieu. 

Le manque de familiarité des élèves 

avec le clavier ralentit l'entrée du texte. 

Ce ralentissement dans l'exécution de la 

tâche suscite de l ' impatience pour cer

tains; cela retarde le plaisir de se retrouver 

avec un produit fini. 

Analyse d'un roman 
Nous présentons une analyse du roman 

La course au bout de la terre. Nous ne 

croyons pas qu'il s'agisse de la seule bonne 

façon de le faire. En effer, il existe peut-

être d'autres manières de découper les 

épisodes ou de considérer un événement 

déclencheur plutôt qu 'un autre. Ce que 

nous croyons important , par contre, c'est 

que l'élève soit capable d'utiliser le schéma 

LA COURSE AU BOUT DE LA TERRE 

PRÉSENTATION 

PERSONNAGES : YAANI, 12 ANS, ANOUK ET LES AUTRES CHIENS 

LIEUX : EN ALASKA ÉVÉNEMENT : LA COURSE 

TEMPS : EN MARS 

ÉPISODE 1 
Événement déclencheur 

Départ de la course 
Action 

Yaani dévale la piste et s'éloigne. 
Conséquence 

Il file longtemps et rien ne l'arrêtera. 

ÉPISODE 2 
Présentation 

Présentation de Kopak et de l'étoile. 
Événement déclencheur 

Yaani dépasse les autres et se sent fort. 
Action 

Il arrive au premier village. 
Conséquence 

Il est en avance, mange et se repose. 

ÉPISODE 3 
Présentation 
La tempête. 

Événement déclencheur 
Le traîneau frappe un bloc de glace, Yaani est 

blessé, .Anouk a une patte écorchée. 
Action 

Yaani fait manger les chiens, soigne Anouk. 
Conséquence 

Il attend que la tempête soit finie et s'endort 
découragé. 

ÉPISODE 4 
Présentation 

La tempête est finie, Yaani déblaie le traîneau 
et les bagages, prend un repas, nourrit les 

chiens, les attelle et repart. 
Événement déclencheur 

Les chiens refusent d'avancer. 
Action 

Yaani sort l'étoile reçue en cadeau et attache 
l'étoile au bout d'un bâton comme un appât 

qu'il place devant les chiens. 

Conséquence 
Les chiens reprennent la course. 

ÉPISODE 5 
Présentation 

Rendu à la dernière étape, il continue de 
courir même la nuit. 

Événement déclencheur 
Se fait dépasser par un autre traîneau. 

Action 
Yaani attelle Anouk en tête des chiens. 

Conséquence 
Yaani dépasse le traîneau concurrent. 

ÉPISODE 6 
Présentation 

Fatigués et gelés, Yaani et les chiens conti
nuent la course, Kadlouk doit monter à 

l'arrière. 
Événement déclencheur 
L'adversaire le talonne. 

Action 
Anouk retombe sur ses pattes et secoue les 
autres chiens qui décollent à toute vitesse. 

Conséquence 
Yaani gagne la course. 

ÉPISODE 7 
Présentation 

Tout le monde est là pour célébrer la victoire. 
Événement déclencheur 

Yaani veut libérer l'étoile. 
Action 

L'étoile grossit et s'élève. 
Conséquence 

Pluie de morceaux de chair de baleine. 
L'étoile retourne au firmament. 

Réaction 
Yaani a l'impression d'être au paradis. 

de récit pout faire un résumé et qu'il soit 

capable de voit les épisodes pour pouvoir 

ensuite les modifiet. L'analyse que nous 

présentons se veut un guide pou t l'ensei

gnant qui anime le travail des élèves. 

Les retombées 
Des interventions basées sut nos objectifs 

ont été faites dans deux classes de sixième 

année. Nous croyons que ces interven

tions sont faciles à réaliser à partir de la 

quatrième année. 

La patticipation et les commentaires 

des élèves témoignent de leut enthou

siasme. A leur arrivée en classe, ils de

mandent à « faite du livre ». Ils veulent en 

faire dès qu'il y a du temps libre. Ils 

décrivent l'activité comme étant la pre

mière fois où ils on t autant de plaisir à 

jouer avec les mots. 
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Certaines retombées sont inatten
dues. Un groupe a décidé de changer le 
héros par une héroïne. De là, la nécessité 
d'appliquer correctement les règles du 
féminin pour que les autres ne décou
vrent pas leurs modifications. Les élèves 
réclament une grammaire et veulent ap
prendre à s'en servir. 

Les élèves ont réclamé le diction
naire parce qu'ils ont compris l'impor
tance de la précision du choix des mots 
pour respecter le sens premier du texte et 
rendre la tâche plus difficile aux détecti
ves des autres équipes. 

Pour certains élèves, la réponse af
fective au texte fut très fotte puisqu'ils se 
sont impliqués comme personnage dans 
l'histoire. 

Bien que l'activité ne soit pas dirigée 
vers le discours argumentatif, la tâche a 
permis de développer l'argumentation 
nécessaire pour faire valoir son idée, la 
justifier ou encore justifiet ses choix. 

Les buts étant orientés vets la pro
duction de l'équipe, la coopétation entre 
les partenaires de l'équipe s'est dévelop
pée. La coopération s'est avérée sécurisante 
pour les élèves car ils ne devenaient plus 
les seuls responsables du texte final. 

Dans un groupe, au moment de 
détecter les changements des autres équi
pes, les élèves se sont interrogés sur les 
métaphores utilisées par Sauriol et il 
s'ensuivit une discussion sut la nature du 
style littétaite. Les élèves ont réalisé pat 
eux-mêmes que le niveau de langue est 
un moyen d'identification des modifica
tions. Pat conséquent, ils doivent modi-
fiet le leur pour éviter d'être repéré. 

Conclusion 
En plus des objectifs visés, d'autres objec
tifs d'apprentissage de même que des 
objectifs éducatifs ont été atteints. Nous 
ne prétendons pas avoit fait une liste 
exhaustive de toutes les retombées puis
que chaque groupe peut s'approprier cette 
activité selon ses besoins et sa créativité. Il 
nous appâtait que le livre-disquette a sa 
place en salle de classe et en rééducation 
avec les élèves en difficulté. 

La procédure d'utilisation peut va
rier selon les objectifs poutsuivis et la 
créativité de l'enseignant. Notre présen
tation vise à faire germer l'idée de combi
ner la littérature de jeunesse au traite
ment de texte comme moyen innovateur 
de rejoindre plusieuts objectifs scolaires 

en utilisant une pédagogie plus inductive 
et valotisante pout l'élève. 

NOTE 
Nous remercions les enseignants Maurice 
Arseneault, Marie-Lise Chabot et Denis 
Lerouxde Valleyfield pour leur collabora
tion dans l'expérimentation de cette ap
proche auprès de leurs élèves. 
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L o g i c i e l s é d u c a t i f s 

Clientèle visée 

OMEBEIL 
L'importance du savoir l ire 

Lirebel permet, par la diversité des activités pro
posées, d'évaluer les capacités de lecture des ap
prenants et de leur fournir une méthodologie de 
structuration de leur lecture. 

Lirebel est un outil d'utilisation simple et facile. 
L'ensemble des 200 activités a été élaboré à par
tir d'exercices ou de textes dont le vocabulaire 
appartient à la liste des mots qui doivent être ac
quis aux deux cycles du primaire. 

Lirebel centre ses activités autour de trois pôles: 
le mot, la phrase et le texte. 

Lirebel a été élaboré dans le souci d'apporter une 
aide individualisée au travail de l'apprenant. Les 
activités proposées basées sur l'interactivité lui 
permettent de progresser à son rythme et de s'im
pliquer activement dans l'acte de lire. 

Toute personne de 8 ans 
et plus, désireuse d'amé
liorer ses habiletés en lec
ture. 

Configuration requise 
IBM PC ou compatible; 
Mémoire vive de 512 K; 
Disque rigide. 

u r c o m m a n d e r 

Clientèle visée 
Toute personne de 10 
ans et plus désireuse 
d'améliorer sa maîtrise 
de la ponctuation. 
Configuration requise 
IBM PC ou compatible, 
Mémoire vive de 640 k; 
disque rigide; 
carte graphique VGA; 
Carte de son Sound 
Blaster ou compatible. 

Ponctueur 
Le seul logiciel de ponctuat ion vous 
permet tant d'apprendre à contourner 
les pièges de la ponctuat ion. 

Ui ponctuation permet au lecteur de comprendre 
ce qui est écrit, elle permet ensuite de faire com
prendre à d'autres ce qu'on leur lit. 

Le ponctueur est un logiciel-outil multimédia uti
lisant l'écrit et le son, deux formes de communi
cation juxtaposées au sein d'un processus 
dynamique. Quelque soit le parcours choisi, des 
tableaux récapitulatifs indiquant un bilan pour cha
que activité peuvent être consultés. 

Le ponctueur est organisé autour de trois niveaux 
de difficulté: débutant, intermédiaire et avancé. 
Pour chacun de ces niveaux, on propose de traiter 
un ensemble de signes de ponctuation: il s'agit soit 
de placer ou de modifier la ponctuation pour créer 
ou modifier le sens, soit de comprendre les diffé
rents sens produits suivant la nature et la place des 
éléments de ponctuation. 
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