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Un monde a

Daniéle Courchesne

Les personnages de conte habitent notre
quotidien a notre insu. Tour a tour, nous de-
venons sorcieres, fées, ogres selon nos ac-
tivités ou notre humeur. Avec la série «Le
monde de Margot», Caroline Merola leur
préte vie et les fait intervenir dans |'existence
de la petite Margot de fagon plus tangible.
Chaque fois, c'est une incursion du mer-
veilleux monde des contes dans la réalité
guotidienne. Cette jeune héroine navigue
allegrement entre la féerie et la vie de tous
les jours, elle va de I'une a l'autre en toute
innocence. Je vous convie donc a venir ex-
plorer ce drdle de petit monde. Cette serie
est publiée aux Editions du Boréal, dans la
collection «Boréal Maboul» : Le trésor de la
s0uris(1997), Le petit géant(1997), Victorine
la sorciére (1998), Le roi des loups (1998) et
L'anneau magique (1999).

Univers ambivalent

Caroline Merola met en scéne une ribam-
belle de personnages sortis tout droit des
contes et les introduit dans l'univers bien
reel de la petite Margot. Contrairement au
conte, 'auteure incite le lecteur a adhérer
lui aussi au récit en faisant souvent d'abord
douter I'héroine de I'existence réelle de ses
personnages & tout le moins surprenants.
Motre premiére réaction est donc de croire
que la petite Margot réve, mais la suite des
événements nous prouve le contraire. Nous
oscillons donc ainsi entre le merveilleux et
le fantastique.

Le personnage de conte apparait souvent
pendant ou apres un assoupissement de
Margot, sauf dans Le petit geéant, ou c'est
un profond sentiment d'exclusion qui pro-
voque les confidences du petit géant. Si I'en-
tourage de |I'héroine interpréte ses récits
comme des chiméres, en revanche elle, et
par ricochet le lecteur, regoit toujours une
confirmation bien tangible de son aventure;
ce n'est pas un réve, mais une réalité aussi
incroyable soit-elle...

Structure du récit

Tous les récits de cette série ont 4 peu prés
la méme structure. Caroline Merola pro-
cede d'abord a une mise en situation en
précisant le contexte (milieu physique, per-
sonnages réels et un début de problémati-
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que)}. Ensuite, Margot s'endort ou est as-
sommeée et c'est la rencontre avec le per-
sonnage de conte. Ce dernier demande en
geénéral I'aide de Margot (trois cas sur cing;
dans les deux autres récits, c'est I'envie ou
I'exclusion qui occasionnent |'apparition
des personnages de conte). Puis viennent
quelques péripéties et un dénouement heu-
reux. A la toute fin, un petit événement ou
un détail confirme la véracité de I'aventure
aux yeux de Margot.

Qui est Margot?

Fillette dgée de sept ans, Margot posséde
plusieurs caractéristiques d'une héroine de
conte. Seule fille de la famille et cadette de
surcroit, elle subit souvent les sarcasmes
de ses trois grands fréres, Pierre, Jean et
Jacques. lls la traitent de bébé et |'écartent
constamment de leurs activités. Elle se re-
trouve donc isclée et se sent rejetée. On ne
lui connait pas d'amis, seuls ceux de ses
freres nous sont présentés. Dans le premier
roman, la souris des dents nous indigue
que Margot est dégourdie et, dans le der-
nier, on nous dévoile qu'elle a aussi un
coeur pur, traits typiques des héros de
conte.

Curieuse et intelligente, elle met parfois
en doute |"apparition de I'anormal. La fron-
tiere est ténue entre le réel et I'imaginaire
quand on a sept ans. Ceci permet & |"hé-
roine d'accepter facilement 'incursion de
ces personnages dans sa vie. Par contre, a
la réaction gue suscitent ses histoires ro-
cambolesques, elle comprend vite qu’elle
est mieux de les garder secrétes, ce qui
n'est pas le cas de Simone dans L'anneau
magigue.

Galerie de personnages de conte

Parmi tous les personnages que Caroline
Merola met en scéne, la petite Margot s'as-
socie généralement aux plus petits pour
vaincre les plus grands ou les plus mé-
chants. Ainsi elle aide la souris des dents a
déjouer le Chat botté dans Le trésor de la
souris, elle devient I'amie et la confidente
du petit géant dans le récit du méme nom,
elle secourt la fée des bois et I'aide dans sa
quéte dans Le roi des loups, etc. Qui se res-
semble s'assemble, dit-on...
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A chague récit ses personnages.
L'auteure sélectionne des personnages
qui sont la plupart du temps intimement
reliés a la problématique présentée dans
la mise en situation. Par exemple, dans
Victorine la sorciére, I'image de Victorine
est issue d'une histoire racontée par la
mére de Margot. A la fin, la fillette réalise
que son ours sauveteur n'est nul autre
que son ourson préféré guand elle était
toute petite.

On assiste aussi a la transformation de
certains personnages de conte. L'ogre est
devenu vegeétarien depuis qu'il a lui-méme
des enfants, le Chat botté est devenu me-
chant et cupide depuis qu'il est riche, etc.
Ces histoires sont aussi parsemées de ré-
férences a des objets ou événements pro-
pres au conte tels qu'un anneau magique
ou le fait de rétrécir comme Alice,

A la découverte du monde de Margot

Avant d’aborder I'animation proprement
dite, je tiens & souligner que les activités
mentionnées peuvent se faire 4 la maison,
a la bibliothéque ou a I'école. Vous pouvez
en faire une ou plusieurs, comme bon vous
semble. L'important, c'est de s'amuser,
n‘est-ce pas?

Amorce

Pour commencer une animation de la
série du monde de Margot, j'aime faire
mettre en scéne par les enfants les per-
sonnages présents dans le récit. Par
exemple, je leur demande : «Qu'est-ce
gu’une petite fille de sept ans, la souris
des dents et le Chat botté pourraient faire
ensemble?» En équipe, ils inventent une
courte histoire et la présentent au reste
du groupe. Inévitablement, les dents per-
dues et la fée des dents surgissent des
réponses des éléves. Profitez-en pour leur
faire raconter leurs expériences et discu-
ter s'ils y croient toujours ou pas, etc.
«Est-ce que tu as des petits fréres ou des
petites sceurs qui y croient encore? Est-
ce que tu leur dis que la fée ou la souris
des dents n'existe pas? Pourguoi?» Cha-
cun des récits de la série comporte sa
cohorte de personnages gu'il est possi-
ble de présenter de cette fagon.
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Pendant la lecture

Evidemment, vous lisez ensuite Le trésor de
la souris. A I'occasion, j'aime arréter ma lec-
ture pour discuter avec les enfants de cer-
tains passages ou pour leur faire anticiper
la suite. Ainsi, aprés avoir lu le premier cha-
pitre, je leur donne le titre du deuxiéme,
«L'ombre de |la souris», et je les invite a dire
ce qui va se passer ensuite. |lIs s'accordent
tous a dire que Margot va rencontrer la sou-
ris des dents. Faites-les imaginer cette ren-
contre.

Aprés la lecture

Une fois la lecture terminée, vous pouvez
vous amuser a écrire au marquis de Carabas
pour vous plaindre du comportement de son
chat ou encore inventer des formules magi-
qgues qui transfarment les dents en or ou
toute formule dont on pourrait avoir besoin!

D'un roman a un autre

Séparez votre groupe en équipes et chaque
équipe devient responsable d'un roman.
Elles peuvent avoir comme objectif ultime
de le mettre en scéne sous forme de théatre
de marionnettes ou autre. Pour une lecture
de groupe, & tour de réle, chaque enfant
devient le lecteur de I'équipe. A chague
page, |le lecteur change. Ainsi chaque enfant
y trouve son compte, il y a des pages avec
plus ou moins de mots, chacun y va selon
ses capacités. Aprés chaque chapitre, les
enfants peuvent résumer ce qu'ils ont lu
dans une petite bande dessinée & quatre

cases. Chaque livre comporte entre sept et
huit chapitres. Autant de chapitres, autant
de journées consacrées & la lecture en
équipe.

Vous pouvez aussi amener vos enfants
a se pencher sur différentes questions tel-
les que «A quel personnage de conte Mar-
got vous fait-elle penser et pourquei?» Tou-
tes sortes de réponses jaillissent. Certains
vont peut-&tre établir un lien avec le Petit
Poucet parce que Margot est la cadette de
la famille et la plus petite, d'autres opte-
ront pour Alice parce qu'elle rétrécit dans
Le trésor de la souris. Toutes les réponses
sont acceptees lorsqu’elles sont justifidées.

Faire observer et découvrir la structure
de récit aux enfants constitue aussi une
activité intéressante. Aprés la lecture de
chacun des chapitres, vous discutez brigve-
ment de la fonction du chapitre. «Qu’est-ce
que Caroline Merola a fait dans le premier
chapitre? Il sert a quoi dans le déroulement
de I'histoire?» Et ainsi de suite, de l'intro-
duction jusqu’a la conclusion. Ce sera trés
utile si vous décidez d'écrire un nouvel epi-
sode de cette sériel

Art dramatique

Procédez a un remue-méninges de tous
les personnages de conte connus des en-
fants. Puis, inscrivez-les sur de petites
bandes de papier. Constituez ensuite une
bangue de lieux ol se dérouleront les dif-
férentes improvisations. Enfin, animez
des séances d'improvisation en pigeant
deux ou trois personnages et un lieu de

Faites tirer un personnage aux enfants
et demandez-leur d'inventer ce qu'il est de-
venu une fois son histoire terminée : com-
ment s'est opérée sa transformation, ce qui
lui est arrive depuis la fin de I'histoire, etc.

Expression écrite

A partir des titres des chapitres, demandez
aux enfants d'inventer une nouvelle version
de I'histoire. Souvent, je vais lire le premier
chapitre et les laisser imaginer la suite. Cha-
que éguipe peut avoir un livre différent dont
elle aura au moins lu le premier chapitre
pour |'aider & situer le contexte. Cette acti-
vité peut aussi étre réalisée a l'oral.

Vous pouvez également écrire un nou-
veau roman dans la série. |l faut d'abord
trouver une problématique, puis définir les
personnages susceptibles d'intervenir dans
ce genre de situation.

Arts plastiques

Il v a bien sidr la fabrication de marionnettes
représentant les différents personnages des
romans de Caroline Merola. Mais vous pou-
vez aussi creer une murale de personnages
de conte en guise de souvenirs de lecture.
Ca peut 8tre une grande féte organisée pour
les huit ans de Margot. Mé&me si les illustra-
tions de l'auteure sont en noir et blanc, pre-
nez le temps de les cbserver afin de remar-
quer le souci du détail, les variations dans
les angles de vue, etc.

Amusez-vous bien!
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