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La compétence lexicale : 
une compétence centrale 
Lorsqu'on prend conscience de la quantité 

d'information à laquelle on est soumis cha­
que jour, on réalise à quel point notre envi­
ronnement quotidien est peuplé de messages 
de nature linguistique. Journaux, télévision, 
messagerie électronique, messages texto, 
communications téléphoniques, panneaux 
publicitaires, etc. : nous sommes littéralement 
bombardés d'informations auxquelles nous 
accédons principalement par l'entremise de la 
langue. L'encodage et le décodage des messa­
ges passent donc pour une bonne partie par la 
compétence à construire et à analyser de tels 
messages : la compétence linguistique. Ainsi, 
notre compétence à communiquer est sous-
tendue en grande partie par notre compé­
tence linguistique. Au sein de la compétence 
linguistique, c'est la compétence lexicale qui 
nous permet d'accéder au sens des messages. 
C'est elle que nous mobilisons lorsque nous 
cherchons les mots qui vont nous permettre 
de transmettre le plus clairement notre pen­
sée. C'est encore elle qui nous sert à identifier 
le sens d'un nouveau mot dans un texte ou qui 
intervient dans la compréhension de certains 
jeux de mots. Plus concrètement, la compé­
tence lexicale est constituée de connaissances 
lexicales et de certaines aptitudes relevant de 
l'usage du lexique. 

La compétence lexicale se manifeste de 
façon très concrète dans notre capacité à 
chercher dans le dictionnaire qui exige la 
maitrise d'un certain nombre de connais­
sances lexicales ainsi que la connaissance du 
fonctionnement général de ce type d'ouvrage. 
L'activité que nous proposons dans cet article 
vise à développer ces connaissances de façon 
inductive, par l'utilisation d'un dictionnaire 
électronique. Dans un article antérieur, nous 
avons présenté les éléments de contenu dis­

ponibles dans un dictionnaire électronique et 
les façons de naviguer à travers l'information 
lexicale présente dans un ouvrage proposant 
un tel format. Nous proposons aujourd'hui 
quelques pistes didactiques pour exploiter un 
dictionnaire électronique adressé à un jeune 
public (élèves de 8 à 12 ans) : Le Robert Junior 
électronique. Avant de présenter notre pro­
position d'activité, nous introduirons briève­
ment l'ouvrage en question. 

Originalité du Robert Junior 
Électronique 
La version électronique du Robert Junior 

(1999) présente plusieurs avantages. Elle intè­
gre de nombreuses composantes multimédia, 
qui permettent à l'usager de se familiariser 
avec les multiples facettes de la connais­
sance d'un mot. L'outil fournit, pour certai­
nes entrées de dictionnaire, des illustrations, 
une prononciation ainsi qu'une petite bande 
sonore représentant un son ou une ambiance. 
Sous l'article PAQUEBOT, par exemple, on 
trouve un dessin ainsi qu'une bande sonore 
représentant le bruit de la sirène d'un paque­
bot. Sous les articles BARRISSEMENT et 
ABOIEMENT, en plus des définitions (res­
pectivement « cri de l'éléphant » et « cri du 
chien »), le son d'un barrissement et d'un 
aboiement est donné, permettant de distin­
guer ces différents cris. Sous l'article EXPÉDI­
TION, une image représente une expédition 
dans la jungle et une bande sonore évoque 
« l'ambiance de la jungle ». Cependant, tout 
aussi importantes que les aspects encyclopé­
diques visuels et sonores, ce sont les straté­
gies d'acquisition de la structure systémique 
du lexique qui restent fondamentales pour 
un tel dictionnaire d'apprentissage. L'usager 
est conduit à naviguer dans le réseau lexical 
au moyen des nombreux renvois analogiques 
proposés. 

Naviguer dans le réseau lexical 
L'activité que nous proposons s'adresse 

aux élèves du troisième cycle du primaire et 
consiste en un travail préparatoire à une rédac­
tion de texte. Le projet de rédaction proposé a 
pour thème un récit d'aventure en mer. 

L'objectif de l'activité est d'utiliser le dic­
tionnaire afin de recueillir le plus de mots de 
vocabulaire possible rattachés au thème pro­
posé et de constituer une banque de mots. 
Celle-ci sera ensuite utilisée lors de la rédac­
tion du texte par l'élève. Un autre objectif 
implicite est poursuivi par la réalisation de 
cette activité. Il s'agit de familiariser les élè­
ves avec la structure du dictionnaire et de 
lui permettre de développer sa compétence 
lexicale en utilisant les fonctionnalités offer­
tes par le dictionnaire électronique (naviga­
tion dans le réseau lexical de la langue par les 
familles de mots et les renvois analogiques, 
accès aux informations multimédias — pro­
nonciation, illustrations, sons et ambiances 
sonores —, etc.). 

Déroulement de l'activité 
Première étape : Dans un premier temps, 

l'enseignant demande aux élèves de la classe 
d'identifier des mots rattachés au thème du 
récit d'aventure en mer. Pour ce faire, l'en­
seignant peut d'abord faire la lecture d'un tel 
type de récit (par exemple, un extrait de Vile 
au trésor, de R. L. Stevenson ou encore de 
Vendredi ou la vie sauvage, de M. Tournier). 
Lorsqu'un certain nombre de mots (environ 
une dizaine) auront été trouvés, on pourra 
passer à l'étape de la recherche dans le dic­
tionnaire. 

Deuxième étape : Les élèves peuvent être 
placés en équipe de deux ou trois pour l'utili­
sation de l'ordinateur. Leur tâche consiste, à 
partir de l'ensemble de mots déjà constitué, 
à enrichir leur banque de mots personnelle. 
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Pour ce faire, ils doivent naviguer dans le 
dictionnaire électronique en prenant comme 
point de départ un des mots thématiques 
(BARQUE, MER, ÎLE, etc.). C'est lors de cette 
étape que l'élève sera amené à découvrir, par 
la manipulation, la façon dont s'organise l'in­
formation lexicale. À titre d'exemple, on trou­
vera ci-dessous, l'article BARQUE, extrait du 
PR Électronique ». 

À partir de cet extrait, l'élève a accès à plu­
sieurs types de données : la définition, la rubri­
que des mots de la même famille ainsi que les 
autres informations lexicales contenues dans 
l'illustration (lorsqu'il y en a une). Ainsi, pour 
BARQUE, l'élève pourrait dresser la liste de 
mots suivante : bateau, barquette, débarca­
dère, débarquement, débarquer, embarcadère, 
embarcation, embarquement, embarquer, 
rembarquer, aviron, rame, barre, gouvernail. 
Cette liste substantielle peut cependant être 
encore augmentée. En effet, il suffit d'un clic 
sur un des mots soulignés dans la rubrique 
des mots de la même famille pour accéder à 
d'autres fiches du dictionnaire et réitérer le 
processus enclenché. On voit là tout l'avan­
tage que représente le dictionnaire électoni-
que sur sa version papier : vitesse d'accès à 

l'information, pertinence des données acces­
sibles, mise en évidence des relations lexicales 
entre les mots, etc. 

Troisième étape : Une fois la banque 
de mots constituée, l'élève peut s'en servir 
pour rédiger son récit. Afin de s'assurer de 
la richesse lexicale du texte produit, l'ensei­
gnant peut exiger de l'élève qu'il utilise un 
certain nombre de mots. Le dictionnaire 
pourra également être utilisé lors de la rédac­
tion du texte. Il serait intéressant de planifier 
une activité rattachée à la révision des textes 
produits. L'enseignant pourrait cibler les fai­
blesses dans le vocabulaire utilisé à l'intérieur 
des textes produits et demander aux élèves 
d'améliorer des spécifiques de leur texte en 
s'aidant du dictionnaire électronique. 

À bon port avec le dictionnaire 
électronique 
L'utilisation du dictionnaire électronique 

apparaît donc comme un outil très perfor­
mant pour l'enrichissement du vocabulaire. 
Rapide et stimulant, il pousse l'élève à décou­
vrir le lexique en tant que système où tous 
les mots sont connectés. Une telle activité est 
une occasion pour l'élève de se familiariser 

avec la structure du dictionnaire et de repé­
rer les rubriques contenant des informations 
lexicales pertinentes. Le dictionnaire électro­
nique peut servir de support à de multiples 
activités. Entre autres, il peut faire l'objet d'un 
point de départ à une réflexion sur le diction­
naire et à la constitution d'un micro-diction­
naire collectif : le vocabulaire des vêtements 
en québécois, par exemple. Les élèves peuvent 
recueillir un ensemble de mots (magasinage, 
tuque, mitaines, foulard, etc) et réfléchir à la 
façon dont ils pourraient les connecter les 
uns aux autres dans les articles de diction­
naire. Ce serait une excellente façon de réin­
vestir les connaissances acquises sur le type 
d'informations lexicales fournies par le dic­
tionnaire ainsi que sur la façon de structurer 
l'information. 
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barquette - n. f 
• barrage - n m 
«1 barre - n f 
•É barreau-n. m. 

barrer - v 
barrette - n f 
barreur-n. m 
barricade - n f 
barricader - v 
barrière - n. f. 

• barrique - n f. 
•É banu - v. intr 
e) barrieeemenl - n. m 
* baryton - n m 
#) bas - ad j , adv et n m 

bat - n. m. 
e) basalte - n. m 

basané - adj 
basanée - adj 
bas-côté - n m. 
bascule - n. f 
basculer-v. 
basa - n f. 

• baseball - n. m 
baser - v. 
bas-fond-n. m 

% bas i l ic -n m. 
4 basilique - n. f. 
4 basket - n. f 

, basket - n m 
éftbasket-bail-n. m. 
«t basketteur-n m 
41 besketteuse - n f 

bat-relief- n. m 

EST 

barque - n. 

b a r q u e nom féminin 

• Peut bateau 

© Mot(s) de la même famille barquette. débarcadère, débarquement débarquer, embarcadère. 

embarcation, embarquement, embargner, rembarquer. 

ITransports 
u n * b a r q u e 

tr 
•t)Mm«Ter| B U J 

wmmmmmmmm 

m al ai y l irS-a 
^IC^QQMelséaliaatfs | | J l e Robert JuaaUr ^JDoajnenti - Microsoft... I 

AUTOMNE 2006 | Québec /Tançais 143 | 109 


